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1. Veranstalter

Die DoKomi wird veranstaltet von der AkibaDreams GmbH (nachfolgend Veranstal-
ter genannt) mit Sitz in der Siemensstraf3e 1 in 53121 Bonn.

Email: info@dokomi.de
Umsatzsteueridentifikationsnummer gemdR § 27a Umsatzsteuergesetz:
USt.-IdNr. DE280972896

Registergericht: Amtsgericht Bonn, Deutschland
Registernummer: HRB 19004

2. Vertragsschluss / Einbeziehung

2.1 Veranstaltungsbesuchsvertrag

Bestellungen von Eintrittskarten stellen ein fur den Besteller verbindliches Ange-
bot auf Abschluss eines Veranstaltungsbesuchsvertrages dar. Ein solcher Vertrag
kommt jedoch erst mit Erhalt der Auftragsbestdatigung zustande, die der Kartenbe-
steller (nachfolgend ,Besucher® genannt) innerhalb von 14 Tagen nach Eingang der

Bestellung erhalt.

Abweichend von vorstehendem kommt im Falle einer Bestellung mit der Zahlungs-
art Vorkasse ein Vertrag bereits mit dem Versenden der Zahlungsaufforderung
per E-Mail zustande. Die Zahlungsaufforderung wird spdatestens innerhalb von 14

Werktagen nach der Bestellung versendet.

Der Vertragsschluss erfolgt ausschlief3lich in deutscher Sprache.

Mit dem Absenden der Bestellung erklért der Besucher sein Einverstdndnis mit der

Einbeziehung dieser Allgemeinen Geschdaftsbedingungen in den Vertrag.



Dle Gultigkeit dieses Veranstaltungsbesuchsvertrags erstreckt sich auch auf Teil-
nehmer, die ihre Tickets nicht tGber den reguldren Bestellprozess, sondern direkt
Uber den Veranstalter erhalten (beispielsweise Showacts, Ehrengdste, Pressever-
treter o. A.). Diese erkldren sich mit Nutzung der Tickets mit diesem Vertrag und der

Einbeziehung der AGB in diesen einverstanden.

2.2 Preise / Versandkosten

Die auf den Bestellseiten genannten Preise verstehen sich inklusive der gesetzlichen
Umsatzsteuer, zuzlglich Ticket- und gegebenenfalls Versandkosten.

Sofern der Besteller ein Premium-Hardticket wiinscht, werden zusatzlich zu den
angegebenen Preisen Versandkosten berechnet. Die Versandkosten werden auf der
BestellUbersichtsseite angezeigt. Vorstehendes gilt entsprechend bei der Bestellung

sog. Goodies, welche zusdatzlich zum Ticket erworben werden kénnen.

2.3 Crowdfunding-System

Ticketkdaufer kdnnen Uber eine optionale Spende, die zusdtzlich zum Basispreis der
gekauften Tickets berechnet wird, die Veranstaltung unterstitzen. Ab bestimmten

Spendenbetrdgen werden sogenannte Goodies als Dankeschdn freigeschaltet, die

der Kdaufer zusatzlich zu seinem Ticket erhdlt.

Versand der Goodies

Mit Ausnahme des digitalen Dankeschon-Artworks, welches per E-Mail Gbermittelt
wird, werden alle anderen Goodies per Post verschickt. Die Versandarten und -Kos-
ten richten sich dabei danach, welche Goodies jeweils freigeschaltet wurden, und

werden im Bestellprozess mit angezeigt.

Der Postversand ist nur innerhalb Deutschlands mdglich. Kédufer aus anderen Lén-

dern missen die Goodies vor Ort am Merchandise-Stand der DoKomi abholen.



Aus systemtechnischen Griinden fallen die Versandkosten auch bei Kdufern auf3er-
halb Deutschlands bei der Bestellung an, werden aber spéter vom Veranstalter Gber

die gewdhlte Zahlungsmethode zurtckerstattet.

Verflugbarkeit der Goodies

Alle Goodies gibt es nur, solange der Vorrat reicht. Noch verfigbare Goodies wer-
den auf der Crowdfunding-Seite mit einem griinen Haken angezeigt, wenn der ent-
sprechende Spendenbetrag ausgewdhlt wurde. Sollte ein Goodie bei der urspriing-
lichen Auswahl verfigbar gewesen sein, durch andere aktive Warenkorbe der
Bestand aber zwischenzeitlich auf O fallen, wird vor Bestellabschluss ein entspre-
chendes Hinweisfenster eingeblendet. Ticketkaufer kdnnen sich dann entscheiden,
ob sie dennoch ohne das Goodie mit der Bestellung fortfahren oder diese anpassen

/ abbrechen moéchten.

VIP-Tickets

Ticketkdaufer, die das zusatzliche VIP-Ticket freigeschaltet haben, erhalten neben
ihrem reguldaren Veranstaltungsticket auch eine physische VIP-Karte per Post. Diese
kann vor Ort genutzt werden, um von den verschiedenen VIP-Vorteilen zu profitie-
ren. Fur den Einlass vor Ort wird weiterhin auch das reguldre Veranstaltungsticket

bendtigt.



Widerrufsrecht fiir den Spendenbetrag

Sofern im Rahmen des Bestellprozesses freiwillig eine finanzielle Unterstitzung
(Spende) geleistet und damit ein oder mehrere Goodies freigeschaltet wurden, steht
Ihnen als Verbraucher fur diesen Zusatzbestandteil im Gegensatz zu den Veranstal-
tungstickets ein gesetzliches Widerrufsrecht zu. Verbraucher ist eine naturlichen
Person, die ein Rechtsgeschaft zu Zwecken abschliel3t, die Gberwiegend weder ihrer
gewerblichen noch ihrer selbsténdigen beruflichen Tatigkeit zugerechnet werden

kénnen. Die Widerrufsbelehrung lautet wie folgt:

Widerrufsbelehrung fiir optionale Goodies

Widerrufsrecht

Sie haben das Recht, binnen vierzehn Tagen ohne Angabe von Griinden den Ver-
trag Uber das optionale Goodie-Paket zu widerrufen. Die Widerrufsfrist betrégt
vierzehn Tage ab dem Tag, an dem Sie oder ein von lhnen benannter Dritter, der

nicht der Beforderer ist, das Goodie in Besitz genommen haben bzw. hat.

Um lhr Widerrufsrecht auszuliben, missen Sie uns, die AkibaDreams GmbH, Sie-
mensstralRe 1, 53121 Bonn, info@dokomi.de mittels einer eindeutigen Erklarung (z.
B. ein mit der Post versandter Brief oder eine E-Mail) Gber Ihren Entschluss, diesen
Vertrag zu widerrufen, informieren. Sie kdnnen dafir das beigefligte Muster-Wider-

rufsformular verwenden, das jedoch nicht vorgeschrieben ist.

Zur Wahrung der Widerrufsfrist reicht es aus, dass Sie die Mitteilung Gber die Aus-

Ubung des Widerrufsrechts vor Ablauf der Widerrufsfrist absenden.



Folgen des Widerrufs

Wenn Sie diesen Vertrag Uber das Goodie-Paket widerrufen, haben wir lhnen alle
Zahlungen, die wir fiir das Goodie-Paket erhalten haben, einschliellich der Liefer-
kosten (mit Ausnahme der zusatzlichen Kosten, die sich daraus ergeben, dass Sie
eine andere Art der Lieferung als die von uns angebotene, guinstigste Standard-
lieferung gewdhlt haben), unverziglich und spétestens binnen vierzehn Tagen ab
dem Tag zurtickzuzahlen, an dem die Mitteilung tUber lhren Widerruf dieses Vertrags
bei uns eingegangen ist. Fur diese Rickzahlung verwenden wir dasselbe Zahlungs-
mittel, das Sie bei der urspriinglichen Transaktion eingesetzt haben, es sei denn, mit
Ihnen wurde ausdrucklich etwas anderes vereinbart;. in keinem Fall werden lhnen

wegen dieser Ruckzahlung Entgelte berechnet.

Beim Widerruf von Spenden, die physische Goodies enthalten, kdnnen wir die Ruck-
zahlung verweigern, bis wir die Waren wieder zurlickerhalten haben oder bis Sie
den Nachweis erbracht haben, dass Sie die Waren zurtickgesandt haben, je nach-
dem, welches der frihere Zeitpunkt ist. Sie haben die Waren unverzuglich und in
jedem Fall spatestens binnen vierzehn Tagen ab dem Tag, an dem Sie uns Uber den
Widerruf dieses Vertrags unterrichten, an uns zurtickzusenden oder zu Ubergeben.
Die Frist ist gewahrt, wenn Sie die Waren vor Ablauf der Frist von vierzehn Tagen

absenden. Sie tragen die unmittelbaren Kosten der Riicksendung der Waren.

Sie mussen fur einen etwaigen Wertverlust der Waren nur aufkommen, wenn dieser
Wertverlust auf einen zur Prifung der Beschaffenheit, Eigenschaften und Funk-

tionsweise der Waren nicht notwendigen Umgang mit ihnen zurtckzufuhren ist.



Das Widerrufsrecht besteht nicht bei

a) Vertragen zur Lieferung von Goodies, die nicht vorgefertigt sind und flr deren
Herstellung eine individuelle Auswahl oder Bestimmung durch Sie maf3geblich ist
oder die eindeutig auf lhre personlichen Bedurfnisse zugeschnitten sind,

b) Vertrdgen zur Lieferung versiegelter Goodies, die aus Grinden des Gesundheits-
schutzes oder der Hygiene nicht zur Rickgabe geeignet sind, wenn ihre Versiege-

lung nach der Lieferung entfernt wurde.

Wenn Sie den Vertrag uber das optionale Goodie-Paket widerrufen wollen, dann
fullen Sie bitte das auf der ndchsten Seite enthaltene Formular aus und senden Sie
es zurlck. Alternativ reicht auch eine formlose Nachricht via E-Mail an info@dokomi.

de unter Angabe der Bestelldaten aus.



Muster-Widerrufsbelehrung

An:

AkibaDreams GmbH

SiemensstrafRe 1

53121 Bonn

info@dokomi.de

Hiermit widerrufe(n) ich/wir (*) den von mir/uns (*) abgeschlossenen Vertrag tUber

den Kauf der folgenden Waren (*) / die Erbringung der folgenden Dienstleistung (*):

Widerrufene Position:

Optionales Goodie-Paket / Spende-Beitrag zur Bestellung Nr. [ ]

(Hinweis: Das Veranstaltungsticket selbst bleibt hiervon unberuahrt.)

Bestellt am (*) / erhalten am (*): [ ]

Name des/der Verbraucher(s): [ ]

Anschrift des/der Verbraucher(s): [ ]

Unterschrift des/der Verbraucher(s) (nur bei Mitteilung auf Papier)

Datum: [ ]

(*) Unzutreffendes bitte streichen.



2.4 Korrektur von Eingabefehlern/Speicherung des Vertragstextes

Die vom Besucher im Rahmen der Bestellung abgegebene Vertragserkldrung kann
vor dem Absenden jederzeit durch Klicken auf den ,,Zurlck” oder ,,Abbruch®-Button
korrigiert werden. Nach dem Absenden der Bestellung ist eine Korrektur nicht mehr

maoglich.

Die Bestellungen werden beim Veranstalter bis zur vollstdndigen Abwicklung der
Veranstaltung gespeichert. Sollte der Besteller die Unterlagen zu seiner Bestellung
verlieren, kann er sich diese unter nachstehendem Link erneut zusenden lassen,
wenn er Zugriff auf die bei der Bestellung hinterlegte E-Mail- Adresse hat:

https://www.ticketpay.de/ticketportal

Nach Beendigung der Veranstaltung werden die Bestelldaten vorbehaltlich der
gesetzlichen Aufbewahrungsfristen geléscht und kénnen nicht mehr zur Verfigung

gestellt werden.



2.5 Ablehnung durch Veranstalter
Der Veranstalter behdlt sich vor, Bestellungen ohne Angabe von Griinden abzuleh-
nen. Die Ablehnung wird dem Besteller innerhalb von 14 Tagen nach Eingang der

Bestellung mitgeteilt.

Etwaige bereits erfolgte Zahlungen werden in diesem Fall umgehend Uber das vom

Besucher gewdhlte Zahlungsmittel zurlick erstattet.

2.6 Absage / Verlegung der Veranstaltung

Bei Absage der Veranstaltung erstattet der Veranstalter den vollen Ticketbetrag
zuruck. Die Ruckerstattung erfolgt tber das vom Besucher bei der Bestellung ge-
wdhlte Zahlungsmittel. Im Fall der Verlegung der Veranstaltung kann der Besucher
die Tickets gegen Erstattung des Ticketpreises zurtickgeben, wenn er an dem Ver-

anstaltungstag zur Teilnahme an der Veranstaltung verhindert ist.

In diesem Fall muss der Besucher die Verhinderung an der Teilnahme innerhalb von
4 Wochen ab Bekanntgabe der Verlegung dem Veranstalter in Textform unter An-
gabe der Begriindung mitteilen. Mal3geblich ist der Tag des Eingangs beim Veran-
stalter. Die Ruckzahlung der Tickets erfolgt in beiden Fdllen innerhalb von 14 Tagen.
Weitere Anspruche des Besuchers sind ausgeschlossen, es sei denn, der Veranstal-

ter haftet aufgrund von Vorsatz oder grober Fahrldssigkeit.



3. Durchfiihrung

3.1 Veranstaltungsort
Die DoKomi (nachfolgend ,Veranstaltung” genannt) findet in der Messe Dusseldorf

statt.

Die Veranstaltungsfldche umfasst die Hallen 1, 3, 4, 5, 10, 11, 12, 15, 16 und 17
sowie das Congress Center Sud, das Congress Center Ost, den Vorplatz vor dem
Eingang Sid, das an die Hallen angrenzende Innengeldnde und den Eingang Nord.
Diese AGB gelten fur das gesamte Veranstaltungsgeldnde sowie fiir dessen Zu-
wegungen auf dem Geldnde der Messe Dusseldorf. Verdnderungen des Veranstal-
tungsortes innerhalb der Messe Dusseldorf sind moglich und werden vom

Veranstalter rechtzeitig vor Beginn der Veranstaltung bekannt gegeben.

3.2 Verlust von Eintrittskarten

Bei Verlust von Eintrittskarten besteht kein Anspruch auf Ersatz.

Hinweis:
Teilnehmer kénnen sich Gber folgenden Link die bestellten Tickets noch einmal zu-
senden lassen, wenn sie Zugriff auf die bei der Bestellung hinterlegte E-Mail-Adres-

se haben:

https://www:.ticketpay.de/ticketportal



3.3 Riicknahme / Widerruf

Die Rucknahme oder der Umtausch erworbener Tickets ist — mit Ausnahme des
Ausfalls oder der Verlegung der Veranstaltung — nicht moéglich. Ersatz fur nicht oder
nur teilweise in Anspruch genommene Tickets kann nicht geleistet werden. Nach §
312g Absatz 2 Nummer 9 BGB steht dem Kdufer einer Eintrittskarte fur Freizeitver-

anstaltungen an einem spezifischen Termin oder Zeitraum kein Widerrufsrecht zu.



4. Programmanderung / Sprache

4.1 Anderung des angekiindigten Programms

Der Veranstalter hat das Recht, Anderungen an dem angekiindigten Programm
vorzunehmen. Bei nur unwesentlichen und/oder zumutbaren Anderungen sind An-
spriche des Besuchers ausgeschlossen. Dies gilt auch bei Programmdnderungen

durch duf3ere Umstdnde, wie krankheitsbedingte Ausfdlle von Showacts.

4.2 Programmpunkte in Englisch

Der Veranstalter weist darauf hin, dass Teile des Programms in englischer Sprache
stattfinden kénnen. Ubersetzungen werden in diesem Fall nicht bereitgestellt. An-
spriche von Besuchern, die nicht Gber ausreichende englische Sprachkenntnisse

verfligen, sind ausgeschlossen.

4.3 Programmpunkte und Teilnahme

Bei Verzdégerungen im Programmablauf besteht kein Anspruch auf Ersatz. Dartber
hinaus kdnnen einzelne Programmpunkte in RGumen mit geltenden Maximalkapazi-
taten stattfinden. Zur Sicherheit der Besucher werden diese vom Sicherheitsperso-
nal durchgesetzt. Eine Teilnahme an diesen Programmpunkten kann nicht fir jeden

Besucher gewdhrleistet werden.



B. Zutritt

5.1 Eintrittskarten

Der Zutritt zum Veranstaltungsgeldnde ist nur mit gultiger Eintrittskarte gestattet,
die bei der Einlasskontrolle von dem Besucher unaufgefordert gegeniber dem Auf-
sichtspersonal vorzuzeigen ist. Das Aufsichtspersonal ist an entsprechenden Aus-

weisen zu erkennen.

5.2 Zweckbindung und Weiterverkauf/Weitergabe der Tickets

a) Zweckbindung:

Die Eintrittskarten werden ausschlieflich zur privaten, nicht-kommerziellen Nut-
zung an Endkunden verdulRert. Jeder gewerbliche oder kommerzielle Weiterverkauf
sowie jede gewerbsmaRige Vermittlung von Tickets ist ohne vorherige ausdrickli-

che, schriftliche Zustimmung des Veranstalters untersagt.

b) Unzuldssige Weitergabe:

Dem Ticketinhaber ist es insbesondere nicht gestattet:

e Tickets im Rahmen einer gewerblichen oder kommerziellen Tatigkeit zum Kauf
anzubieten oder zu verduf3ern.

e Tickets zu einem héheren Preis als dem Original-Ticketpreis (zzgl. nachgewie-
sener, beim Erstkauf angefallener System- oder Vorverkaufsgebihren) privat zu
verdulRern.

e Tickets ohne vorherige Zustimmung des Veranstalters fir kommerzielle Werbe-,

Marketing- oder Verlosungszwecke zu nutzen.



c) Zulassige private Weitergabe:

Eine private Weitergabe eines Tickets aus personlichen Grinden (z. B. Erkrankung
oder Verhinderung des Kdaufers) ist zuldssig, sofern kein Gewinn erzielt wird. Dies

gilt nur, wenn der neue Erwerber Uber die Geltung dieser AGB informiert wird und

alle Rechte und Pflichten aus dem Veranstaltungsvertrag Gbernimmt.

5.2 Zutrittsberechtigung
Kinder unter 14 Jahren dirfen nur in Begleitung einer personensorgeberechtigten /

erziehungsbeauftragten Person an der Veranstaltung teilnehmen (§ 5 JuSchG).

Personensorgeberechtigte Person ist, wem allein oder gemeinsam mit einer ande-
ren Person nach den Vorschriften des Burgerlichen Gesetzbuchs die Personensorge
zusteht (§ 1 Abs. 1 Nr. 3 JuSch@). Eine erziehungsbeauftragte Person ist jede Person
Uber 18 Jahren, soweit sie auf Dauer oder zeitweise aufgrund einer Vereinbarung
mit der personensorgeberechtigten Person Erziehungsaufgaben wahrnimmt oder
soweit sie ein Kind oder eine jugendliche Person im Rahmen der Ausbildung

oder der Jugendhilfe betreut (§ 1 Abs. 1 Nr. 4 JuSchG).

Hinweis zu den Abendveranstaltungen (Cosplayball & J-Rave)
Die Abendveranstaltungen sind generell nur volljaghrigen Besuchern zugdanglich.
Minderjahrige haben auch in Begleitung von volljaghrigen o. erziehungsbeauftragten

Personen keinen Zutritt.

5.3 Erziehungsnachweis
Erziehungsbeauftragte Personen haben einen schriftlichen Nachweis ihrer Beauf-
tragung mitzufuhren und auf Verlangen eine Kopie des Ausweises der personensor-

geberechtigten Person vorzuzeigen.



5.4 Zutritt zur separaten Seijin Area (18+)

Die Seijin Area darf nur von volljahrigen Besuchern betreten werden. Die Volljahrig-
keit wird dabei an den Eingdngen anhand eines Altersbdndchens kontrolliert, wel-
ches vorab an der Ausgabestation flr Altersbédndchen abgeholt werden kann (siehe
Punkt 5.5). Minderjahrige haben auch in Begleitung einer volljahrigen erziehungsbe-

rechtigten Person keinen Zutritt - dies gilt auch fur Kleinkinder.

5.5 Altersnachweis
Zum Altersnachweis ist es notwendig, ein amtlich beglaubigtes Lichtbild-Dokument
(Personalausweis, Reisepass oder Fuhrerschein) im Original mitzufihren und auf

Verlangen des Aufsichtspersonals vorzuzeigen.

5.6 Recht zur Zutrittsverweigerung
Der Veranstalter hat das Recht, den Zutritt zum Veranstaltungsgelénde ohne Er-
stattung des Eintrittspreises zu verweigern, wenn hierfur ein wichtiger Grund vor-

liegt. Ein solcher ist insbesondere aber nicht abschlieBend gegeben, wenn:

e der Besucher gegen ein bestehendes Hausrecht oder die Hausregeln der Veran-
staltung verstof3t.

e der Besucher Gegenstdande mit sich fuhrt, die nach Ziffer 6 dieser AGB auf dem
Veranstaltungsgelénde verboten sind.

e wenn der Besucher tibermdRig Alkohol oder offensichtlich Drogen konsumiert
hat.

e sich der Besucher gewaltbereit zeigt.

e eine radikale/menschenverachtende Gesinnung des Besuchers offen zu Tage
tritt.

¢ im Rahmen des Cosplayballs der Dresscode nicht eingehalten wird.



5.7 Kein Zutritt fir Tiere

Der Zutritt fur Tiere aller Art — ausgenommen Assistenzhunde — ist nicht gestattet.

5.8 Uberfiillung von Bereichen / Hallen
Sollte bei einzelnen Bereichen oder Hallen partiell eine Uberfiillung drohen, ist das
Sicherheitspersonal dazu befugt, den Zutritt zu diesen Bereichen tempordr zu ver-

weigern und Besucherstrome sicherheitsorientiert zu lenken.

Den Anweisungen des Sicherheitspersonals ist Folge zu leisten.

5.9 Taschenkontrolle

Teilnehmer der Veranstaltung erkldaren sich damit einverstanden, dass Taschen,
Kisten, Rucksdcke oder andere Transportgegensténde bei Betreten und Verlassen
der Veranstaltung stichprobenartig durchsucht werden. Soweit vorgesehen, sind
Taschen, Kisten, Rucksdcke oder andere Transportgegensténde vor dem Betreten
der Veranstaltungsrdume an den daftr vorgesehenen Stellen (Garderoben etc.) ab-

zugeben.



6. Waffenregeln

6.1 Allgemeine Waffen-Regeln

Das Mitfihren von Waffen, Anscheinswaffen, Sportgerdte o. é. erfolgt stets auf
eigene Gefahr. Showkdmpfe sind auf der Veranstaltung und dem Veranstaltungs-
geldnde generell verboten, da sich Nachahmer mit ungeeignetem Equipment verlet-

zen kdonnten oder es zu Unfdllen kommen kann.

Bei Zuwiderhandlung behdailt sich der Veranstalter vor, die Beteiligten der Veranstal-
tung zu verweisen. Der Veranstalter behdlt sich auch vor, Besuchern legal mitge-
fihrte Waffen fir die Dauer des Besuchs der Veranstaltung abzunehmen, sofern

diese vor Ort als ungeeignet fir das Mitfiihren auf dem Geldnde erachtet werden.

6.2 Erlaubte Waffen

Grundsatzlich ist das Mitfihren aller Arten von Gegenstdnden erlaubt, sofern diese
nicht im Folgeabschnitt unter ,Verbotene Waffen* aufgefihrt oder nach dem Waf-
fengesetz (WaffG) als erlaubnispflichtige oder verbotene Waffen deklariert sind (§ 2

WaffG i.V.m. Anlage 2)..

Das Mitfihren von Gegenstdnden, welche nach den Begriffsbestimmungen des §
1 Abs. 2 WaffG als Waffen zu deklarieren sind oder solchen nachgebildet sind, ist

ausschlie3lich Personen Uber 18 Jahren gestattet .



6.3 Verbotene Waffen
Zu den auf der Veranstaltung verbotenen Waffen gehdéren u. a., aber nicht aus-

schlieRRlich:

e Wourfsterne oder Nun-Chakus in jeglicher Form und Ausfuhrung, unabhdngig
von Material und Funktion.
e Spring-, Fall- Faust- und Butterflymesser
e Stahlruten, Totschldger oder Schlagringe
e Hieb- oder StoRwaffen, deren duf3eres Erscheinungsbild vortduscht, es handle
sich um einen normalen Alltagsgegenstand
e Schussfdhige Sportgerdate wie Paintball- und Druckluftwaffen
e Echte Schusswaffen & Munition
e Pyrotechnische Munition und Explosivkorper
e Geschdarfte oder Hieb- oder StoBwaffen
¢ Anscheinswaffen sind generell verboten
> Anscheinswaffen sind Schusswaffen, Nachbildungen von Schusswaffen sowie unbrauch-
bar gemachte Schusswaffen, die ihrer dGuBeren Form nach im Gesamterscheinungsbild den
Anschein von Feuerwaffen hervorrufen und bei denen zum Antrieb der Geschosse keine hei-

Ben Gase verwendet werden.

e Alle Waffen und Cosplay-Requisiten mit einer Lénge/Breite von tber 2 Metern

Generell gilt das deutsche Waffengesetz und die darin enthaltenen

Einzelvorschriften. Eine vollstandige Liste ist auf folgender Webseite einsehbar:

https://www.gesetze-im-internet.de/waffg_2002/anlage_2.html



6.4 Generelle Regeln zu Hieb- und StoBwaffen

e Hieb- und StoBwaffen missen vollstdndig abgestumpft sein.
e Wer geschdarfte oder gespitzte Waffen mit sich fuhrt, wird vom Geldnde verwie-

sen und riskiert je nach Schwere des VerstoRes ggf. eine Anzeige.

6.5 Waffenkauf auf der Veranstaltung
Im Héandlerbereich gibt es Stdnde, die stumpfe Deko-Waffen aus Holz oder Metall

verkaufen. Flr den Verkauf gelten dabei folgende Regeln:

o Waffen durfen nur an volljaghrige Besucher verkauft werden. Eine Altersprifung
mittels eines gultigen amtlichen Altersnachweises ist entsprechend verpflich-
tend.

e Gekaufte und noch verpackte Waffen kénnen an den kostenpflichtigen Gardero-

ben zwischengelagert werden.

6.6 Einlasskontrolle

Das Aufsichtspersonal ist befugt, bei der Einlasskontrolle oder auch wdhrend der
Veranstaltung auf dem gesamten Veranstaltungsgeldnde eine Taschen- bzw.
Leibesvisitation vorzunehmen, um sicherzustellen, dass der Besucher keine

verbotenen Gegenstdnde mit sich fuhrt.



7. Cosplay und Accessoire-Regeln

7.1 Accessoire-Regeln

Hinsichtlich Kostiim-Accessoires gelten die folgenden Regeln:

Stacheln von Hals-/Armbdndern: durfen nicht ldnger als 5 cm sein, nicht aus Metall

bestehen und mussen stumpf sein;

e Ketten aus Holz oder Kunststoff mussen eindeutig zur Kleidung gehéren;
e Ketten aus Metall missen am Kostiim befestigt sein und dirfen nicht lose mit
sich getragen werden;

e scharfen Ecken und Kanten an der Kleidung sind nicht erlaubt

Gegenstdnde/Accessoires, die diese Voraussetzungen nicht erfillen, gelten als

verbotenen Gegenstdnden im Sinne von Ziffer 6.

Es ist verboten, Kennzeichen verfassungswidriger und terroristischer Organisatio-
nen zu verbreiten oder 6ffentlich, in einer Versammlung oder in verbreiteten Inhalten
zu verwenden. Kennzeichen in diesem Sinne sind ,namentlich Fahnen, Abzeichen,

Uniformstiicke, Parolen und GruRformen* (§86a Absatz 2 StGB)

7.2 Cosplay-Regeln / Freizligigkeit
Die Kostlmierung darf nicht zu freizligig sein. Intimbereich, Oberkdérper und Po
mussen ausreichend bedeckt sein. Dies gilt auch fir Teilnehmer / Aussteller in der

Seijin Area (18+).



8. Hausrecht und Verhalten auf der Veranstaltung

8.1 Ausiibung des Hausrechts
Das Hausrecht auf dem Veranstaltungsgeldnde wird vom Veranstalter, seinem
Aufsichtspersonal und vom Aufsichtspersonal der Messe Dusseldorf ausgelibt. Den

Anweisungen des Aufsichtspersonals ist Folge zu leisten.

8.2 Untersagte Verhaltensweisen
Auf dem Veranstaltungsgeldnde sind dem Besucher die nachfolgenden Handlungen

untersagt:

e Verbotene Gegenstinde gemdR Ziffer 6 mit sich zu flhren;

e Straftaten zu begehen, insbesondere korperliche Gewalt gegen andere Besu-
cher, das Personal des Veranstalters oder sonstige Dritte auszutiben oder mit
korperlicher Gewalt zu drohen;

e Den Ablauf der Veranstaltung, insbesondere der Showprogramm- oder Auto-
grammsessions, nachhaltig zu stéren, sei es durch koérperliche Einwirkung, Ru-
fen, Gestikulieren, Hochhalten von Bannern etc;

e Jegliche Formen von Vandalismus oder mutwilliger Beschadigungen von Gegen-
standen oder Einrichtungen;

e Das Betreten von nicht fir Besucher freigegebenen Bereichen und Rdumen, also
insbesondere Buhnen- und Backstagebereichen;

e Der Aufenthalt auf dem Veranstaltungsgelénde auBRerhalb der Offnungszeiten;

e Ohne Einwilligung des Veranstalters Waren bzw. Dienstleistungen jedweder Art
anzubieten bzw. hierflur zu werben (inkl. Speisen und Getrdnke), gleichgltig in
welcher Form dies geschieht; untersagt ist ferner jede Art von Werbung fur poli-

tische/religiose/weltanschauliche Gruppierungen oder Vereinigungen



e Das Abstellen von Lkw, Kleintransportern/Kleinbussen und Anhdngern in unmit-
telbarer Hallenndhe (genehmigungspflichtige/ ausgewiesene Parkplatze) wdh-
rend der Dauer des Events;

e Die Plakatierung an Zdunen, Mauern, Masten und Bdumen auf dem gesamten-
Gelande der Messe Dusseldorf;

e Feuerloschgerate, Feuermelder, Hydranten, Rauchklappen, elektrische Vertei-
lungs- und Schalttafeln, Fernsprechverteiler, Heiz- und Luftungsanlagen sowie
alle Hinweisschilder auf derartige Einrichtungen zu entfernen, zu beschdadigen,
zu verhdngen, abzudecken oder zuzustellen;

e Die Inbetriebnahme von elektrischen Wdarmegerdéten und/oder offenem Feuer.

8.3 Foto- und Videoverbot in der Sejin Area (18+)

In der Seijin Area (18+, Halle 12) sind Foto- und Videoaufnahmen grundsdatzlich
verboten. Ausgenommen sind explizit markierte Foto-Points oder Aufnahmen, die
in einvernehmlicher Absprache mit Ausstellern erfolgen. Teilnehmer haben in diesen
Ausnahmefdllen darauf zu achten, dass keine anderen unbeteiligten Personen mit
auf den Aufnahmen zu sehen sind. Bei Regelverstdf3en ist der Veranstalter berech-

tigt, die vollstdndige Loschung aller Aufnahmen und etwaiger Kopien zu verlangen.

8.3 Verstol3 gegen das Hausrecht

Bei einem Verstof3 gegen die vorstehenden Regelungen ist der Veranstalter und/
oder das Aufsichtspersonal der Messe Diisseldorf berechtigt, den Besucher des
Veranstaltungsgeléndes ohne Erstattung des Eintrittspreises zu verweisen und ein
Hausverbot auszusprechen. Befolgt der Besucher den Verweis und das Hausverbot
nicht, konnen der Veranstalter und/oder das Aufsichtspersonal der Messe Dissel-
dorf die Ordnungskrdfte zur Durchsetzung des Hausrechts in Anspruch nehmen.
Weitere Rechte und Anspriche des Veranstalters und der Messe Duisseldorf bleiben

hiervon unberuhrt.



8.4 Notausgdnge & Fluchtwege

Notausgdnge und Fluchtwege sind zu jeder Zeit frei zu halten. Auf Treppen und in
Durchgdngen darf weder verweilt noch gesessen werden und diese sind zlgig zu
passieren. Notausgdnge durfen nur im Notfall benutzt werden. Den Anordnungen

des Sicherheitspersonals ist Folge zu leisten.

8.5 Verhalten im Brandfall / bei sonstigen Gefdhrdungen

Im Falle eines Brandes oder einer sonstigen Gefdhrdung der Sicherheit von Leib und
Leben sind die Veranstaltungsraumlichkeiten schnellstméglich und ohne Behinde-
rung anderer auf den gekennzeichneten Fluchtwegen zu verlassen. Aufziige durfen
nicht benutzt werden. Den Anordnungen des Aufsichtspersonals von Veranstalter
und Messe, der Betriebsfeuerwehr sowie der Organe der 6ffentlichen Sicherheit ist

unverzulglich Folge zu leisten.

8.6 Fundgegenstdnde

Fundgegenstdnde sind an einer der Besucher-Informationen abzugeben. Das Auf-
sichtspersonal ist angehalten, auch unbeaufsichtigte Gegenstdnde sicherzustellen
und zur Information zu verbringen. Fundgegenstdnde werden bis zum Ende der
Veranstaltung verwahrt und danach maximal 6 Monate vom Veranstalter aufbe-
wahrt. Anfragen zu verlorenen Gegensténden kénnen an info@dokomi.de gesendet

werden.



9. Cosplayball / J-Rave

9.1 Zutritt zu Ball / J-Rave

Bei den beiden Programmpunkten ,,Cosplayball” und ,,J-Rave® handelt es sich um
separate Abendveranstaltungen, die am Samstagabend (Cosplayball) bzw. am
Freitag- und Samstagabend (J-Rave) nach Ende der DoKomi stattfinden. Fir das
Betreten der Abendveranstaltungen wird jeweils ein separates Ticket bendtigt - ein

Ticket fur die Hauptveranstaltung berechtigt nicht zum Einlass.

Die Eintrittskarten sind fur die gesamte Dauer der Events aufzubewahren und auf

Verlangen erneut vorzuzeigen.

9.2 Altersbeschrédnkung

Der Zutritt zu den Abendveranstaltungen ist nur volljahrigen Gasten erlaubt. Zur
Alterskontrolle muss ein Altersnachweis in Form eines gultigen Lichtbildausweises
mitgefuhrt werden. Minderjahrige haben auch in Begleitung einer volljaghrigen er-

ziehungsberechtigten Person keinen Zutritt.

9.3 Verwehrung Eintritt

Personen, die nicht dem fir den Ball festgelegtem Dresscode entsprechend ge-
kleidet sind, kann der Zutritt trotz gultiger Eintrittskarte verwehrt werden. Ausge-
nommen von der Bekleidungsvorschrift sind bestimmte diensthabende Personen,
die nach gesonderten Vorgaben gekleidet sein missen und Bekleidungsteile oder
Hilfsmittel, auf welche der Besucher aus medizinischen Griinden angewiesen ist (z.

B. medizinisches bzw. orthopddisches Schuhwerk).

Personen, die UbermdRig Alkohol oder offensichtlich Drogen konsumiert haben,

kann ebenfalls der Zutritt zu den Abendveranstaltungen verwehrt werden.



9.4 Garderobe

Uberkleider, Taschen (mit Ausnahme zierlicher Handtaschen, z. B. Clutch), Rucksé-
cke, Koffer, sperrige Gegenstdande, Schirme (mit Ausnahme medizinisch notwendi-
ger Gehilfen) und dhnliches durfen nicht zu den Abendveranstaltungen mitgenom-

men werden und sind an der Garderobe abzugeben.

9.5 Stérung der Show

Den Besuchern ist es untersagt den Betrieb der Abendveranstaltungen nachhaltig
zu storen, sei es durch kérperliche Einwirkung, Rufen, Gestikulieren oder dhnliches.
AuBerdem ist es untersagt, andere Besucher durch unangebrachtes oder unsittli-

ches Verhalten zu stoéren.

9.6 Preise / Siegerehrung Ball
Preise sind wdhrend der Siegerehrung personlich in Empfang zu nehmen. Eine
vorzeitige Herausgabe ist nicht méglich. Der Anspruch auf Preise verfallt bei Nicht-

abholung nach der Siegerehrung.



10. Haftung

10.1 Haftung des Veranstalters

Die Haftung des Veranstalters, seiner gesetzlichen Vertreter oder Erfillungs- oder
Verrichtungsgehilfen fir vertragliche Pflichtverletzungen sowie aus Delikt ist auf
Vorsatz und grobe Fahrldssigkeit beschrdnkt. Dies gilt nicht bei Verletzung von
Leben, Kérper und Gesundheit des Besuchers, Anspriichen nach dem Produkthaf-
tungsgesetz, arglistigem Verschweigen von Mdngeln, Verletzung einer Garantie und
wegen der Verletzung von Kardinalpflichten (also von solchen Pflichten,

deren Einhaltung fir die Durchfihrung des Vertrages wesentlich sind und auf deren
Einhaltung der Besucher regelmdfig vertraut und vertrauen darf) sowie dem Ersatz
von Verzugsschdaden (§ 286 BGB). Insoweit haftet der Veranstalter fur jedes Ver-
schulden. Dies gilt auch in Bezug auf die gesetzlichen Vertreter oder Erflullungsge-
hilfen des Veranstalters. Die Haftung im Fall der Verletzung wesentlicher
Vertragspflichten wird der Héhe nach beschrdankt auf die bei Vertragsschluss

vorhersehbaren und vertragstypischen Schaden.

10.2 Mitgebrachte Gegenstéinde
Fur eingebrachte Gegenstdnde oder Garderobe des Besuchers haftet der Veranstal-
ter nur unter den Voraussetzungen von Ziffer 10.1. Eine Obhutspflicht wird mit dem

Betreten des Veranstaltungsgeldndes nicht begrindet.



11. Datenschutzerklarung: Bild-, Ton- und Videoauf-
nahmen

In diesem Abschnitt der Teilnehmer AGB wird erklart, wie mit Bild-, Ton- & Video-
aufnahmen auf Veranstaltungen der AkibaDreams GmbH umgegangen wird.
Entsprechend dieser Datenschutzerklarung zu diesem Thema wird in den folgen-
den Abschnitten im Detail erldutert, wann Daten Uber Sie erhoben werden, welche
Daten erhoben werden, warum diese erhoben werden, an wen diese Daten weiter-
gegeben werden, wo diese Daten verarbeitet werden, wie diese Daten verarbeitet
werden und welche Wahlmaoglichkeiten und gesetzlichen Rechte Sie in Bezug auf

diese Daten haben.

11.1 Zweck der Datenverarbeitung

Der Veranstalter und durch ihn beauftragte Dritte sind berechtigt, im Rahmen der
Veranstaltung Bild-, Ton- und Videoaufnahmen von Veranstaltungsteilnehmern an-
zufertigen und diese Aufnahmen in jeder Form zeitlich und oértlich unbeschrénkt zu
vervielfdltigen, zu verbreiten, auszustellen, 6ffentlich zugdnglich zu machen, vorzu-
fuhren, zu senden und/oder auf Bild- oder Tontrégern wiederzugeben. Insbesondere
gilt dies zur Berichterstattung tber die Veranstaltung und fur Werbezwecken fir
die Veranstaltung und/oder den Veranstalter. Eine Vergltung erhdlt der Teilnehmer
hierfur nicht. SGmtliche Rechte durfen auch Zu vorstehenden Zwecken auf Dritte

Ubertragen werden.

Mit der Teilnahme an der Veranstaltung willigen Teilnehmer explizit ein, dass Auf-
nahmen, auf denen sie erkennbar sein kdnnten, veroffentlicht werden (Art. 6 Abs.

1 lit. a DSGVO). Hierbei wird der Veranstalter und die von ihm beauftragten Dritten
darauf achten, dass keine Einzelaufnahmen eines Besuchers angefertigt werden,
auf denen der Besucher ausschlie3lich im Mittelpunkt steht. Die Abbildung eines
oder mehrerer Besucher im Rahmen der Aufnahme der Veranstaltung oder von Tei-

len dieser ist hingegen moglich.



Dies gilt ebenso fur Teile des Programms, die per Livestreaming unmittelbar ins In-
ternet Ubertragen werden. Teilnehmer, die an diesen Programmpunkten teilnehmen
oder sich in gekennzeichneten Bereichen aufhalten, zeigen sich mit der Ubertragung

einverstanden (Art. 6 Abs. 1 lit. a DSGVO).

Die Verwendung solcher Aufnahmen im Rahmen von historischen Impressionen ist
auch fur zuklUnftige Veranstaltungen zuldssig, selbst wenn frihere Teilnehmer an
diesen Veranstaltungen maéglicherweise nicht teilnehmen, um das berechtigte Inter-

esse zur Darstellung von Veranstaltungen zu wahren (Art. 6 Abs. 1 lit. f DSGVO).

11.2 Speicherdauer

Foto-, Ton- und Videoaufnahmen kénnen zeitlich unbegrenzt fir Dokumentations-,
Presse- und Marketingzwecke sowie fur historische Darstellungen genutzt werden.
Sollten Teilnehmer im Einzelfall der Nutzung bestimmter Aufnahmen widersprechen,
prift der Veranstalter den Widerspruch und 16scht bzw. sperrt die betreffenden

Aufnahmen, soweit moglich.

11.3 Transparenz zur Dateniibermittlung an Dritte und in DrittlGnder

Der Veranstalter arbeitet mit verschiedenen externen Partnern zusammen (z.B.
Fotografen, Videografen, Produktionsfirmen, Agenturen...). Personenbezogene
Daten werden nur an Partner weitergegeben, soweit dies fir die in 10.1 genannten
Zwecke und fir die Durchfihrung der Veranstaltung erforderlich ist.

Den Teilnehmern ist bewusst, dass durch den Veranstalter veréffentlichte Medien
(z. B. fur Werbezwecke in Social Media, auf Webseiten oder in Printmedien) welt-
weit abrufbar sind und eine weitere Verwendung durch Dritte nicht ausgeschlossen
werden kann.

Falls nicht veroffentlichte Daten in Lander au3erhalb der EU Gbermittelt werden
(z.B. USA), erfolgt dies nur mit angemessenen Schutzmal3nahmen, z.B. EU-Stan-
dardvertragsklauseln, um ein angemessenes Datenschutzniveau sicherzustellen

(Art. 46 DSGVO).



11.4 Rechte der Teilnehmer

Der Veranstalter mochte die Teilnehmer darauf hinweisen, dass sie jederzeit lhre
gesetzlichen Rechte gemdfR Art. 15 bis 22 der Datenschutz-Grundverordnung
(DSGVO) gegenlber dem Veranstalter als Verantwortlichen fir die Datenverarbei-
tung geltend machen kénnen. Sie haben das Recht, Auskunft tber die Verarbeitung
lhrer personenbezogenen Daten zu erhalten, diese zu berichtigen, zu I6schen oder
die Verarbeitung einzuschrdnken, sowie unter bestimmten Voraussetzungen Wider-
spruch gegen die Verarbeitung einzulegen. Hiervon unbenommen bleibt das Recht
jeden Teilnehmers, seine erteilten Einwilligungen ohne Angabe von Grinden zu
widerrufen. Zusdatzlich haben Sie das Recht auf Beschwerde bei dem zustdndigen

Landesamt flr Datenschutz Nordrhein-Westfalen (Art. 77 DSGVO).

11.5 Sicherheitsmaf3nahmen
Der Veranstalter trifft geeignete technische und organisatorische Ma3nahmen, um
personenbezogenen Daten vor Verlust, Missbrauch oder unbefugtem Zugriff zu

schitzen.

11.6 Bild-, Ton-, Videoaufnahmen durch Teilnehmer

Teilnehmer der Veranstaltung sind grundsdétzlich befugt, auf dem Veranstaltungs-
geldnde Bild-, Ton- und Videoaufnahmen anzufertigen. Hierbei sind die Teilnehmer
selbst verantwortlich fur die in dem Prozess erhobenen personenbezogenen Daten

und verpflichten sich, die Vorschriften der DSGVO und KUG einzuhalten.

Von dieser Erlaubnis ausgenommen sind Programmbestandteile und/oder Ver-
anstaltungsbereiche, die vom Veranstalter entsprechend gekennzeichnet sind.

Dies kann insbesondere in der Seijin Area (Halle 12) oder fir Programmpunkte von
Ehrengdsten / Showacts gelten. In Bezug auf diese Programmbestandteile und/oder
Veranstaltungsbereiche ist die Anfertigung jeglicher Bild-, Ton- und Videoaufnah-

men strikt untersagt.



Bei einem VerstolR3 ist der Veranstalter berechtigt, den Besucher des Veranstaltungs-
gelandes ohne Erstattung des Eintrittspreises zu verweisen und ein Hausverbot
auszusprechen. Befolgt der Besucher den Verweis und das Hausverbot nicht, kann
der Veranstalter die Ordnungskrdfte zur Durchsetzung seines Hausrechts hinzuzie-

hen. Weitere Rechte und Anspriche des Veranstalters bleiben hiervon unberthrt.

11.7 Verantwortliche Stelle & Ansprechpartner
Die verantwortliche Stelle flr die Datenverarbeitung ist die AkibaDreams GmbH.
Ihre gesetzlichen Rechte kdnnen Sie gerne gegenliber unseren Datenschutzstelle

geltend machen:

Anschrift:
AkibaDreams GmbH
Siemensstrasse 1

53121 Bonn

E-Mail Adresse:

datenschutz@dokomi.de

Datenschutzbeauftragter:

Niklas Hawlitschek

11.8 Weitere Informationen zum Datenschutz
Weitere Informationen finden Sie in unserer allgemeinen Datenschutzerklarung auf
unserer Website. Diese Datenschutzerkldrung ergdanzt die allgemeinen Informatio-

nen und gilt speziell fir die Veranstaltungsteilnahme.



12. Rechtliches

12.1 Ubertragung Veranstaltungsbesuchsvertrag

Der Veranstalter behdlt sich das Recht vor, die sich aus dem Veranstaltungsbe-
suchsvertrag ergebenden Rechte und Pflichten auf einen Dritten zu Ubertragen;
hieriber wird der Veranstalter den Besucher rechtzeitig vorab informieren. In einem
solchen Fall steht dem Besucher innerhalb eines Monats nach Kenntnisnahme der

Vertragstbertragung ein aufRerordentliches Kiindigungsrecht zu.

12.2 Gerichtsstand

Hat der Besucher keinen allgemeinen Gerichtsstand in Deutschland oder in einem
anderen EU-Mitgliedsstaat, ist ausschliel3licher Gerichtsstand fur sémtliche Streitig-
keiten aus diesem Vertrag der Geschdftssitz des Veranstalters. Gesetzliche Rege-

lungen Uber ausschlieRliche Zustandigkeiten bleiben unberuhrt.

12.3 Vertragsrecht

Auf diesen Vertrag ist das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss
des UN-Kaufrechts anwendbar, soweit hierdurch nicht der durch zwingende Be-
stimmungen des Rechts desjenigen Staates, in dem der Besucher seinen gewdhn-

lichen Aufenthalt hat, gewdhrte Schutz entzogen wird..



