
Dokomi Cosplay Wettbewerb 

Regeln 

 

1. Anmeldung 

Jede*r Teilnehmer*In / jedes Team muss sich vorher über die Dokomi Homepage anmelden. 

Achtet auf die Anmeldezeiträume auf der Homepage und in den sozialen Netzwerken. 

Die Anzahl der Startplätze ist leider begrenzt. Sie werden chronologisch nach Zeitpunkt der 

Anmeldung vergeben. Heißt: wenn voll, dann voll.  

Es gibt eine Warteliste zum Nachrücken. Nachrücker werden zeitnah per Mail darüber 

informiert, sobald ein Platz frei wird. 

Die Teilnahme am Wettbewerb ist ab 16 Jahren erlaubt. 

2. Eintrittskarte 

Der Dokomi Cosplay Wettbewerb ist ein Event für Besucher der Dokomi.  

Jede*r Teilnehmer*In benötigt daher eine Eintrittskarte. Denkt bitte rechtzeitig daran.  

(Stichwort: Vorverkauf) 

3. Euer Team 

Eure Gruppe darf maximal 5 Mitglieder auf der Bühne haben. 

4. Euer Kostüm 

Euer Kostüm muss den allgemeinen Cosplay-Regeln der Dokomi entsprechen. Das Kostüm 

sollte als ein solches erkennbar und idealerweise auch selbstständig gefertigt sein. 

5. Cosplaywaffen 

Für sämtliche Props, Accessoires und Waffenreplika gelten die Regeln der Dokomi. Informiert 

den Waffencheck, dass ihr am Wettbewerb teilnehmt. Das letzte Wort hat das Personal vom 

Waffencheck. 

6. Medien (Bilder, Audio, Video) 

 Referenzbilder: Ihr müsst bei der Anmeldung zu jedem auftretenden Kostüm ein 

Referenzbild einschicken. Das ist ein Bild, auf dem die Vorlage für Euer Kostüm abgebildet ist 

(nicht euer Cos selbst – das sehen wir uns erst vor Ort an). Die Bilder sollten ausreichend groß 

sein (min. A5) und pixelfrei. Das Kostüm muss auf dem Bild/den Bildern vollständig und farbig 

zu sehen sein. 

Auch Adaptionen benötigen die Vorlage. Für eigene Kreationen wird die Designvorlage und 

das Designkonzept (letzteres auch als Text möglich) eingereicht. 

 Bühnenmedien: Ihr könnt während Eures Auftritts eine Audiodatei oder ein Video laufen 

lassen oder ein Hintergrundbild zeigen. Das muss eine einzelne, fertig geschnittene Datei sein.  

Denkt bitte unbedingt daran, dass es sehr groß und von optimaler Qualität sein muss. (HD 

1900X1280) 



Es ist möglich, dass ihr auf der Bühne Mikrophone benutzt. Sämtliche Technik ist pfleglich zu 

behandeln. Für etwaige Beschädigungen haftet der Verursacher.  

7. Euer Auftritt  

• Die Auftrittszeit darf 4 Minuten (inkl. Auf- und Abbau) nicht überschreiten. 

• Eure Musik-/Videodateien können auf ein Zeichen gestartet werden. Achtet bitte darauf, 

dass es gut sichtbar ist, damit die Technik es bemerkt. 

• Der Auftritt muss jugendfrei sein. 

• Tiere sind auf der Bühne verboten. 

• Das Verschmutzen der Bühne (Glitter, Konfetti, Kleinteile, Wasser, etc.) ist verboten. 

• Das Werfen von Gegenständen von der Bühne ist verboten. 

8. Bewertung 

Die Bewertung erfolgt durch eine festgelegte Jury anhand eines vorgegebenen 

Bewertungsbogens.  

Bewertet werden das Kostüm (50%) und der Auftritt (50%) jeweils in Unterkategorien. 

Die Kostümbeschau erfolgt im Vorfeld des Wettbewerbs. Plant bitte unmittelbar vor dem 

Wettbewerb ca. 1,5 Stunden Zeit ein. Ungefähre Zeitslots werden zugewiesen. Die 

Kostümbeschau erfolgt im Backstage Areal, d.h. es gibt keinen extra Raum. 

9. Helfer*Innen und andere Teilnehmer*Innen sind mit Respekt zu behandeln. 

Zuwiderhandlungen können zur Disqualifikation führen. Den Anweisungen der Helfer*Innen 

ist Folge zu leisten. 

10. Das aktuelle Hygienekonzept der Dokomi ist gewissenhaft zu befolgen. 

Zuwiderhandlungen können zum Ausschluss von der Messe führen. 

11. Alle Teilnehmer stimmen mit ihrer Anmeldung automatisch Aufnahmen von sich in Bild 

und Ton zu, die veröffentlicht werden könnten. 

 

Der Veranstalter behält sich das Recht vor, Teilnehmer vom Wettbewerb auszuschließen, 

ohne dafür eine Begründung anzugeben. 

Die Dokomi haftet nicht für Unfälle, die selbst verschuldet sind. 

 

Mit ihrer Anmeldung zum Cosplay Wettbewerb, stimmen die Teilnehmer*Innen diesen Regeln 

automatisch zu. 

 

Wir wünschen euch viel Spaß bei den Vorbereitungen und natürlich später auch viel Erfolg 

beim Dokomi Cosplay Wettbewerb. 

 

Stand 12/2022 


